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Underskrift (hjemmeholdets kaptajn / stedfortraeder) Underskrift udeholdets kaptajn / stedfortraeder)
Holdkaptajnerne (eller disses stedfortraedere) er hver iszer ansvarlige for, at oplysningerne pa deres halvdel af
matchprotokollen er rigtige.
Ingen spillere ma mgde samme spiller 2 gange.
Matchprotokollen skal underskrives og indsendes til info@dbgf.dk (eller fax 7014 1204) senest 24 timer efter
spillestart.
Det er ogsa tilladt at skrive matchprotokollen af og maile resultatet ind, men matchprotokollen skal gemmes som
dokumentation, til resultatet er officielt godkendt.

Begge kaptajner udfylder en matchprotokol til dokumentation. Disse skal vaere ens ved kaptajnernes underskrift.

Alle spillere til kamp 4-6 skal vaere til stede senest 1 time efter spillestart af kamp 1-3 (kick-off),
hvis de vil veere sikre pa at undga strafpoints.
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